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1. FAI HATOSAG

1.1.

A verseny, az FAI altal adott engedély értelmében keriil lefolytatasra, az FAI
Sportszabalyzat, Altalanos Fejezet és 5. Fejezet szabalyai szerint, ahogy azt az IPC
jovéahagyta €és az FAI valamint e szabalyok altal 1épett hatdlyba. Minden résztvevo a
versenyre torténd nevezésével fogadja el kotelezoként, ezen és az FAI szabalyokat.

2. ASZABALYZATBAN ALKALMAZOTT MEGHATAROZASOK ES

KIFEJEZESEK

2.1. Alakzat: az ugroknak fogasokkal torténd kapcsolodasa

2.2. Fogas: kéz vagy labfogas. Minimumként a fogas, a kézen vagy a labon torténd
mozdulatlan kapcsolatot kdvetel meg, lasd a 7.2 rajzon 1évoket.

2.3. Test: az ugrobol és annak felszerelésébdl all.

2.4. Ugrasi keszlet: Véletlenszerli és Blokk Sorozatokbdl 4ll, miként azokat az e
szabalyok fiiggelékei leirjak.

2.5. Alcsoport: az egyéni ugro, vagy Osszekapcsolodott ugrok, aki vagy akik a blokk
szekvencia betétje soran megkovetelt kijelolt mozgaselemeket (mandverek) hajtanak
végre.

2.6. Alcsoport kozéppont: a kdvetkezok egyike:

1) A meghatarozott fogas, vagy a meghatarozott fogasok geometriai kézéppontja
a fogasban 1évo ugrok kozott egy alcsoporton beliil.
2) Egy ugro torzsének geometriai kdzpontja.

2.7. Teljes szétvalas: amikor, minden csapattag egy pillanatban bemutatja, hogy 0sszes
fogasaikat eleresztették és, hogy kezeiknek semelyik része nem all kapcsolatban egy
masik testtel.

2.8. Betét: blokk szekvencian beliili kdzbensd kovetelmény, amit az ugraskészletben
ismertetett modon kell végrehajtani.

2.9. Szekvencia: ugrasra kijelolt, véletlenszertii alakzatok és blokk szekvenciak sorozata.

2.10. Pontszerzé alakzat: helyesen befejezett és tisztan bemutatott alakzat, akar
véletlenszerli alakzatként akar egy blokk szekvencian beliil, ahogyan azt az ugrési
készlet leirja, és amelyet a gépelhagyast kovetd elsd alakzatot kivéve, egy helyesen
befejezett €s tisztdn bemutatott teljes szétvaldsnak vagy betétnek kell megeldznie,
miként az megfeleld.

2.11. Megszegés: a kovetkezOk egyike:

1) Helytelen vagy nem befejezett alakzat, amit a munkaidén beliil az alabbiak
egyike kovet:

o “teljes szétvalas vagy

= “egy betét, akar helyes akar nem.



3.

2) Egy helyesen Kkivitelezett alakzatot, egy helytelen betét vagy helytelen teljes
szétvalas eléz meg;

3) Egy nem tisztan bemutatott alakzat, betét vagy teljes szétvalas.
2.12. Kihagyas: a kovetkezOk egyike:
1) Egy alakzat vagy betét hianya a sorsolt szekvenciabol

2) Nem lathatdo egyértelmilen a szandék egy alakzat vagy betét helyes
megépitésére hanem egy masik alakzat vagy betét keriil bemutatasra és a
cserébdl a csapatnak elonye szarmazik.

2.13. Munkaidé: az id6 tartama, mely soran a csapatok az ugrasra pontot kapnak, és ami
abban a pillanatban veszi kezdetét, ahogy valamelyik csapattag (az operat6ron kiviil)
elvalik a géptdl, ahogy azt a birok megallapitjak, és meghatdrozott szamu
masodperccel késébb fejezddik be, ahogyan azt a 3.1 pont meghatarozza.

2.14. NV: Alakzatok, betétek vagy teljes szétvalasok, amelyek nem lathatéak a képernyon
az iddjarasi feltételek miatt vagy olyan més a szabadesd operatér felszerelésével
kapcsolatos tényezOk miatt, amelyekrdl a szabadesd operatér nem tehet.

VERSENYSZAMOK
3.1. A versenyszam a kovetkezokbdl all:
3.1.1.4-16s: gépelhagyasi magassag 3050 m. — 10.000 1ab. Munkaidd 35 masodperc.

3.1.2.8-16s: gépelhagydsi magassdg 3800 m. — 12.500 1ab. Munkaid6é 50 mésodperc.

3.1.3.Kizarolag idojarasi koriilmények miatt, a Versenyigazgatd6 a FAI Ellendr és a
FObir6 hozzajarulasaval, megvaltoztathatja a gépelhagydsi magassagot és/vagy a
munkaidodt, és folytathatja a versenyt az alabbiak szerint:

3.1.3.1. A munkaidd
- a 4-f6s versenyszam esetén 20 vagy 35 masodperc
- a 8-f6s versenyszam esetén 30 vagy 50 masodperc

A lecsokkentett munkaiddket kell alkalmazni, ha a lecsokkentették az ugrasi
magassagot (lasd, 3.1.1 ¢és 3.1.2. pont). Amennyiben a munkaidd
megvaltozott, a kovetkez6 sorozatnak kell kezdddnie.

3.1.3.2. A minimalis gépelhagyasi magassag
- a 4-f6s versenyszam esetén, 2150 méter, 7000 1ab
- a 8-f0s versenyszam esetén 2750 méter, 9000 1ab

Mindkét versenyszam esetén a maximalis gépelhagyasi magassag 3960 méter,
13000 1ab

3.2. A versenyszamok célja

3.2.1. A verseny célja, a csapat szdmara, hogy annyi pontszerzd alakzatot teljesitsen,
amennyi csak lehetséges a munkaiddn beliil, mikdzben helyesen kdvetik a sorozat
vonatkozo szekvencidjat.

3.2.2. Az 0Osszes befejezett sorozat Gsszegylijtott pontszamat hasznaljak fel a csapat
végleges helyezésének megallapitasara. EQy befejezett sorozat elegendd a
helyezések megallapitasahoz.

3.2.2.1. Ha két vagy tobb csapat egyenld pontszammal rendelkezik, akkor az
eljarasokat az alabbi sorrendben alkalmazzak:



3.2.2.1.1. Az elédontdbe és a dontdbe jutashoz:
i) a legmagasabb elért pontszam barmelyik teljesitett sorozatban.

i1) a legmagasabb elért pontszam, sorozatonként az utolso teljesitett sorozattol
visszafelé haladva, ameddig a holtverseny meg nem torik.

iii) a legrovidebb id6 (szdzadmdasodpercekig mérve) az utolsé kozos
pontszerz6 alakzatnal az utolsé teljesitett sorozatban.

3.2.2.1.2. A végso helyezési sorrend megallapitasahoz:

1) egy szétugras, amennyiben lehetséges (csak az els0 harom helyezés
esetében) A szétugras soran a versenyben kovetkezd kisorsolt szekvenciat kell
végrehajtani.

ii) a legmagasabb elért pontszam barmelyik teljesitett sorozatban.

ii1) a legmagasabb elért pontszam, sorozatonként az utolso teljesitett sorozattol
visszafelé haladva, ameddig a holtverseny meg nem torik.

iv) a legrovidebb id6 (szdzadmasodpercekig mérve) az utolsdé kozos
pontszerz alakzatnal az utolso teljesitett sorozatban.

3.3. Teljesitmény kdvetelmények

3.3.1. Minden egyes sorozat, az alakzatok egy sorozatabol all, ahogy az a megfeleld
fliggelékek ugraskészleteiben ismertetésre kertilt, a sorsolds altal meghatarozottak
szerint.

3.3.2. A csapat feleldssége, hogy a birdk részére jol lathatéan mutassa be a munkaidd
kezdetét, a helyes pontszerzé alakzatokat, betéteket €s teljes szétvalasokat.

3.3.3. A pontszerzd alakzatoknak, nem kell tokéletesen szimmetrikusnak lenniiik, de
ellenérzott modon kell 6ket kivitelezni. A véletlenszerien valasztott alakzatok és
teljes blokk szekvenciak tiikorképei megengedettek.

3.3.4. A szekvenciakban, teljes szétvalast kell végrehajtani a blokk szekvencidk kozott, a
véletlenszertien valasztott alakzatok kozott, illetve a blokk szekvenciak ¢és a
véletlenszertien valasztott alakzatok kozott.

3.3.5. Ahol a fokok jeldltek, (180°, 270°, 360°, 540°%) azok a forgasok megkdzelitdleges
fokait és kotelezé iranyat jelzik, melyek a betét teljesitéséhez sziikségesek. A
bemutatott fokok megkozelitdlegesek, hogy az alcsoport kzéppont keriiletét milyen
mértékben kell a masik alcsoport(ok) kozéppontja(i) felé bemutatni. Pontozas
céljabol a megkozelitdleges fokok és az alcsoportok kozéppontjainak elfordulasi
irdnya csak a bemutatott kétdimenzids videofelvétel alapjan kertil értékelésre.

3.3.6. A betét végrehajtasa soran az alcsoportok kozott érintkezés és fogas létesitése
engedélyezett.

3.3.7. Ahol az alcsoportok abrazoltak, ott az alcsoportoknak egy alcsoportként
kapcsolatban kell maradniuk a megadott fogasok szerint.

3.3.8. Masik ugron vagy annak felszerelésén 1étesitett kisegité fogasok egy alcsoporton
vagy pontszerzd alakzaton beliil nem megengedett.

4, ALTALANOS SZABALYOK

4.1. A csapatok tagjai, lehetnek csak az egyik vagy mindkét nem képviseldi, kivéve a néi
versenyszamot, ahol minden versenyzének (kivéve a szabadesé operatort) noi
versenyzonek kell lennie. (lasd 6.3.4)



4.2. Ugrasmegszakitas: Indokolt esetben a csapatok donthetnek az ugrds megszakitasa
mellett és leszallhatnak a légijarmiivel. Amennyiben a csapat barmely tagja, a
szabadesO operatdrt kivéve elhagyja a 1égijarmiivet, az ugrast értékelik és pontozzak.
Azon csapat részére, amely a légijarmiivel valo leszallas mellett dontott, a lehetd
leghamarabb lehetdséget kell biztositani az ugras végrehajtasara.

4.3. Sorsolas

4.3.1. A szekvenciak sorsolasat a Fobir6 feliigyeli. A csapatoknak minimum két oraval a
verseny megkezdése el6tt meg kell kapniuk a sorsolasi eredményt.

4.3.2. Versenyszam sorsolasok: A vonatkozo filiggelékben taldlhato minden “Blokk
szekvencia” (szammal jelolt) és a “Véletlenszertien valasztott alakzatok™ (betlivel
jelolt), egy urnaba keriilnek elhelyezésre. Az urnabol egyesével torténd huzas
(visszahelyezés nélkiil) hatdrozza meg az egyes sorozatokban végrehajtandd
szekvencidkat. Minden egyes sorozatot ugy sorsolnak ki, hogy &t vagy hat
pontszerzd alakzatbol alljon, barmelyik szamot is érik el eldszor.

4.3.3. Ugraskészletek hasznalata: Minden egyes blokk vagy alakzat csak egyszer kertil
kisorsolasra, az egyes versenyszdmok iitemezett Sorozati szaméra. Amennyiben
tovabbi sorozat valik sziikségessé szétugras miatt, akkor a sorozat kisorsolasahoz az
ugraskészlet azokbol a blokkokbdl és alakzatokbol fog allni, melyeket az ilitemezett
sorozatok szamara még nem sorsoltak ki. Abban az esetben, ha a megmaradt
blokkok és alakzatok nem elegenddek egy teljes szétugrasi sorozat kisorsolasahoz,
akkor a sorsolas az adott versenyszamra tovabb folytatodik, a teljes eredeti
ugraskészletbdl, kivéve minden olyan blokkot vagy alakzatot, amit mar kisorsoltak
arra a sorozatra.

4.4. A sorsolas utan a versenyzOk szamara a szélcsatorna hasznalata nem megengedett.
4.5. Ugrasi sorrend

4.5.1. Az egyes versenyszamok elsd sorozatanak ugrasi sorrendjét, a legutobbi IPC altal
jovahagyott nemzetk6zi Formaugrd Vilagbajnoksagon elért elsé tiz helyezés
forditott sorrendje hatarozza meg. Azok a csapatok, amelyeket ezzel az eljarassal
nem lehet besorolni, a sorozat elején, egy sorsolas altal megallapitott ugrasi sorrend
szerint fognak ugrani.

4.5.2. A befejezett sorozatok utan megtartott ugrassziinetek alkalmaval egy aktualizalt
(forditott) ugrasi sorrendet allitanak fel. Az el6donté és dontd sorozatok soran az
ugrasok a helyezések forditott sorrendjében torténnek.

4.6. Video kozvetités és felvétel

4.6.1. Minden csapatnak minden sorozatban videofelvételrdl kell gondoskodnia az egyes
sorozatok elbiralasahoz. Ha a szervezd biztosit vided kozvetitdé rendszert, minden
szabadesO operatOrnek azt kell hasznalnia.

4.6.2. E szabdly értelmében, a “szabadesd vided berendezésnek™, a csapat teljesitményét
bizonyitd videofelvétel készitéshez alkalmazott teljes vided rendszer(ek)bdl kell
allnia, beleértve a kamerat(kat), a vide6 szalagot(kat), a felvevd késziiléket(ket) és
az akkumulatort(okat). Minden szabadesé vided berendezésnek képesnek kell lennie
digitalis PAL video jel kiildésére IEEE 1349 kompatibilis (Firewire) kapcsolaton
keresztiil.

4.6.3. Amint lehetséges minden egyes ugras befejezését kovetden, az operatdrnek at kell
adnia a video berendezést (beleértve az ugras felvételéhez hasznalt szalagot(kat))
szinkronizalas végett a kijelolt szinkronizald allomasra.



4.6.4. Csak egy videofelvétel keriil szinkronizalasra és értékelésre. A masodlagos
videofelvételt csak NV helyzetekben lehet felhasznalni.

4.6.5. A szinkronizal6 allomasnak a lehet6 legkdzelebb kell lennie a foldetérési helyhez.

4.6.6. A Video Ellendrt a Fébiro jeloli ki a biroi konferencia kezdetét megel6zéen. A
Videoé Ellenér a csapat szabadesd vided berendezését vizsgalatnak vetheti ala,
igazoland6, hogy az megfelel az altala meghatarozott kovetelményeknek. A
vizsgalatok barmikor elvégezhetéek a verseny ideje alatt, amikor nem zavarja a
csapat teljesitményét, ahogy azt a versenyszambirdé meghatarozta. Ha valamelyik
vide6 berendezés nem felel meg, a Vided Ellenér altal megallapitott
kovetelményeknek, akkor az adott berendezést a versenyben torténd hasznalatra
alkalmatlannak itélik.

4.6.7. A vided feliilvizsgdlo testiilet, a hivatalos edzdugrasok kezdete eldtt keriil
megalapitidsra, ami a Foébirobol, a zstri elndkébdl és a formaugrd albizottsag
elnokeébdl és vagy helyettes elnokébdl tevodik ossze. A video feliilvizsgalo testiilet
altal hozott dontések véglegesek, és nem képezhetik Ovas, vagy a zsiri
feliilvizsgalatanak targyat.

4.6.8. Ha a vide6 feliilvizsgdlo testiilet ugy allapitja meg, hogy a szabadesé vided
berendezést szandékosan manipulaltdk, a csapat nem kap pontot a manipulacidban
érintett versenysorozatokra.

4.7. Gépelhagyasi eljaras

4.7.1. A gépelhagyast nem korlatozzak, kivéve a fOpilota biztonsagi okokbdl kiadott
utasitasait.

4.7.2. A gépelhagyast radio 0tjan iranyitjak és a parancsokat a légijarmiivon tartdozkodo
csapat a pilotatol, vagy a hajozészemélyzettdl kapja meg. A gépelhagyasi parancsot
egy megfeleld jelrendszer alkalmazasaval adjak ki.

4.8. Pontozas

4.8.1. A csapat a szekvencidban minden egyes -elbirdlhatd pontszerzo alakzat
végrehajtasa utan, a sorozatokra megszabott munkaidon beliil, egy pontot kap. A
csapatok tovabbi pontokat szerezhetnek, a szekvencia folyamatos ismétlése révén.

4.8.2. Minden egyes kihagyott alakzat esetén harom pont keriil levonasra. Ha egy blokk
szekvencidban a betét és a mdasodik formacié is kihagyasra keriil, az egy
kihagyasnak mindsiil.

4.8.3. Ha egy blokk szekvencia pontszerzé alakzataban tortént megszegést atvisznek a
betétbe, (lasd 2.8) akkor ezt csak egyetlen megszegésnek kell tekinteni, feltéve,
hogy a szandék a kovetkezd alakzat betét kovetelményének bemutatasra tisztan
lathato, és mas megszegés nem fordult eld a betétben.

4.8.4. A minimalis pontszam minden sorozatban, nulla.
4.9. Ismétléugrasok

49.1. Egy NV helyzetben amikor a videofelvétel elbiralas céljabol nem kielégitd, a
video feliilvizsgald testiilet kiértékeli az esettel Osszefiiggd feltételeket ¢és
koriilményeket. Ebben az esetben ismétldugrast itélnek meg, kivéve ha a vided
feliilvizsgald testiilet megallapitja, hogy a csapat részérél a szabalyokkal valo
szandékos visszaélés tortént, mely esetben a csapat ismétlé ugrast nem kap, és az
adott ugrasra a pontszamuk nulla lesz.

4.9.2. FErintkezés, vagy mas zavarforras, egy csapat és sajat operatére kozott, nem adhat
alapot a csapat szamara, hogy ismétldugrast kérjenek.



4.9.3. Egy ugras kozben kialakuld kedvezdtlen iddjarasi feltételek nem adnak okot
ovasra. Azonban, ismétldugras adhaté meg kedvezotlen iddjarasi feltételek miatt, a
FObiro belatasa szerint.

4.9.4. A versenyzok felszerelésével kapcsolatos problémak (kivéve a szabadesé operatOr
video6 felszerelését) nem szolgalnak alapul a csapat szamara ismétlougrasi kérésére.

4.10. Edz6ugrasok

4.10.1. A sorsolas végrehajtasa elott minden egyes csapat, minden versenyszdmban
lehetdséget kap egy hivatalos edzéugras végrehajtasara.

4.10.2. A verseny soran alkalmazott tipusu légijarmi és konfiguracio, valamint a verseny
soran alkalmazott birdi €s pontozo rendszerek keriilnek a hivatalos edzéugrasokon is
alkalmazasra.

4.10.3. A Fobiro két szekvenciat allit Ossze. Csak azok a csapatok részesiilnek
értekelésben és keriil a pontszdmuk kozzétételre, amelyek e két szekvencia
valamelyikét hajtjak végre.

5. BIROI MUNKA

5.1. A hivatalos edzéugrasok és versenyugrasok akozben keriilnek elbiralasra, hogy az
operatér szinkronizalja a videofelvételt. A Fébird a FAI Ellenér egyetértésével
valtoztathat ezen ez eljarason.

5.2. Az ugrésok egészen addig, amig az ésszerli koriilmények lehetdévé teszik
(céltertileten kiviili foldetérések, ismétlougrasok, stb.) a helyezések forditott
sorrendjében keriilnek elbiralasra.

5.3. Minden csapat teljesitményét 6t bironak kell értékelnie.

5.4. A bir6k minden ugrdst maximum haromszor néznek végig, normal sebességen.
Amennyiben a megtekintések lezajlottak, €s 15 masodpercen beliill az eredmény
kialakuldsa utan a FObiro, a versenyszambir6 vagy a biroi testiilet barmely tagja ugy
iteli meg, hogy egy teljesen hibas értekelés tortént, akkor a FoObirdo vagy a
versenyszambird utasitast ad, hogy az adott ugras kérdéses részét (részeit) Ujra
megtekintsék. Ha az ismételt megtekintés az ugras kérdéses részeit illetden egyhangu
birdi dontést eredményez, az ugrasra adott pontszdmot annak megfeleléen
modositani kell. Minden ugrést csak egyszer lehet Gijra megtekinteni.

5.5. A birdk elektronikus pontozod rendszert hasznalnak, gyakorlatok eértékelésének
feljegyzéséhez. A birok helyesbithetik értékelésiiket, miutdn az ugras elbiralasra
keriilt. Az értékelések helyesbitése azonban csak azeldtt torténhet, hogy a Fobird
alairja az értékeldlapot. A munkaidd végén, minden megtekintéskor kimerevitett
képkocka keriil alkalmazasra, amelyet kizarélag az elsé megtekintés soran mért idd
alapjan hatdroznak meg. Pontozéas céljabol a kimerevitett képen lathaté fogésokat
csak a kétdimenzios videofelvétel alapjan értékelik, ahogyan az kirogzitésre kertilt.

5.6. A birok tobbségének egyet kell érteniiik az értékelésben, annak érdekében, hogy:

o hitelt adjanak a pontszerz6 alakzatnak, vagy
o kihagyast itéljenek meg, vagy
o NV helyzetet allapitsanak meg.

5.7. A stopperoérat, a birdk vagy a Fobiro altal kijelolt személy(ek) miikddtetik és az a
2.13 pont szerint keriil elinditasra. Ha a birok nem tudjak meghatarozni a munkaido
kezdetét, akkor az alabbi eljarast kell kovetni. A munkaidd akkor kezdddik, amikor a



szabadesO operatdr elvalik a repilil6géptdl és biintetésként az abban az ugrasban elért
pontszam 20 %-a (lekerekitve) levonasra keriil a csapat adott ugrasra kapott
pontszamabol.

5.8. Ha a birok egy pontozolapot hasznalnak értékeléseik feljegyzésére, sajat
stopperoraikat miikodtetik, és az alabbi jeleket hasznéljdk. Ebben az esetben az
0sszes bird pontozoélapjait azonnal 6ssze kell gyiijteni, amint a birok lepontoztdk az
ugrast, a pontozo részleg altali értékeléshez. Az értékelés eredményeit, legalabb egy
biré ellendrzi.

Helyzet:
Helyes pontszerzo alakzat /
Megszegés 0
Kihagyas X
Nem megfelel6 videofelvétel id6jarasi vagy miiszaki okok miatt NV
Munkaid6 vége I

6. VERSENYRE VONATKOZO SZABALYOK
6.1. Verseny neve: Formaugro Ejtéernyds Vildgbajnoksag
6.2. Vilagbajnoksagok célja
6.2.1. Formaugro Vilagbajnokok és Vilagkupa gydztesek meghatarozésa:
4-f6s versenyszamban

8-f0s versenyszamban
4-f8s nb1 versenyszamban,

6.2.2. ¢és
o Versenyzg csapatok vildgranglistajanak megallapitasa
o Formaugré ejtéernyds vilagrekordok létrehozasa
o Formaugro6 ejtéernydzés eldsegitése €s fejlesztése
o A versenyugrasok ¢és helyezések (pontszdmok) vizudlisan vonzd képének

bemutatasa a versenyzok, nézok €s a média szamara.

o Elképzelések cseréje és barati kapcsolatok erdsitése, a sportejtdernydsok, birdk és
minden orszag, ezt a tevékenységet tdmogatdi szamara.

o A tapasztalatok, ismeretek ¢és informaciok megosztasanak lehetové tétele a
résztvevok szamara.

o A bir6i modszerek és gyakorlatok tokéletesitése.

6.3. Kiildottségek Osszetétele:
6.3.1. Minden egyes kiildottség dsszetétele lehet:

Egy (1) 6 kiildottség vezetd

Egy (1) f6 csapatvezetd

Egy (1) f6 csapatedzd

Egy (1) f6 tolmécs

Birok és gyakornokbirok, miként errél a Sportszabélyzat, 5. Fejezete rendelkezik

o O O O O



o Szabades6 operatérok, a 6.3.6.4. pont szerint, és

6.3.2. Vilagbajnoksagon vagy Kontinentalis bajnoksagon:
o Egy 4-f6s csapat, mely all:
Ot (5) £8 4-f6s formaugras versenyzSbdl
o Egy 4-f6s ndi csapat, mely all:
Ot (5) 8 4-f6s ndi formaugras versenyzobdl
o Egy 8-f6s csapat, mely all:
Kilenc (9) 6 8-f6s formaugras versenyzébol

6.3.3. Vilagkupén:

o Barmilyen szdmt (maximum 4) csapat versenyszdmonként (6sszetételiik, mint a
Vilagbajnoksagon), ennek eldontése a rendezd hataskdre, és a bulletinokban kertil
bejelentésre.

6.3.4. A szabadesO operatéroket minden csapatnak a delegacié tagjaként kell beneveznie
¢s a delegacid6 Nemzeti Légisport Ellenérzés (NAC) tagjanak kell lennie. A
szabades6 operatért (a FAI Ellenér beleegyezésével) a verseny soran barmikor
helyettesiteni lehet. A videofelvételek értékelési folyamata minden szabadesd
operatOr esetében azonos. Az operatdrok lehetnek akar:

A, Egy személy a 6.3.6.2. pontban meghatarozott csapatdsszetételen til. Ez a
versenyz0 csapattagnak tekintendo6 a dijak és érmek tekintetében.

B, Barmilyen mas személy (6.3.4.5). Az ebbe a kategéridba tartozd szabadesd
operatdr nem jogosult érmek és dijak atvételére. Az ebbe a kategdridba tartozo
szabadesd operatér csak szabadesé operatérként hajthat végre ugrast, és
ugyanazok a szabalyok vonatkoznak ra, mint a csapat tobbi tagjara.

6.3.5. Ha valamelyik 4-f6s csapat, a 8-személyes csapat versenyzdib6l all 6ssze, azokat
kiilon kell felsorolni a nevezési tirlapon.

6.3.6. Barmely 4-f6s csapat versenyzdi (beleértve a szabadesd operatdrt is) csak egy 4-
fos csapatban nevezhetnek. A 4-f6s nyilt kategériaban induld versenyzOk nem
indulhatnak a ndi 4-f6s versenyszamban is.

6.4. Versenyszamok programja:
6.4.1. A Vilagbajnoksag a kovetkezdkbdl all:

o FEls6 8 sorozatbol, amit selejtezd sorozatnak tekintenek, és
o Dontékbdl, ami egy kozép-dontébol és egy dontd sorozatbol 4ll.

6.4.2. 1dot kell fenntartani, hogy a verseny befejezése eldtt végre lehessen hajtani az
elddontot, a dontdt €s a szétugrast.

6.4.3. Az elédontdbe a selejtezOk soran a legmagasabb pontszamot elért elsd tiz csapat
kertil.

6.4.4. A dontdben az el6dont6bdl az elsd hat, legmagasabb pontszammal rendelkezd
csapat vesz részt.



6.4.5. Egy befejezetlen selejtezd sorozatot azonnal be kell fejezni, mihelyt lehetdség

nyilik ré, de csak azt kovetden, hogy a folyamatban 1év0 sorozat befejezddott.

6.4.6. Amennyiben a selejtezd sorozatok nem fejezddtek be az elddontd kezdetére a

folyamatban 1év6 sorozat lesz az el6dontd vagy dontd, ahogyan az megfeleld. Ha ez
az elédontore esik, akkor a soron kovetkezd kisorsolt sorozat a dént6 sorozatként
keriil értékelésre. Az alabbi eljarasok alkalmazandok:

1) A folyamatban 1év sorozatot befejezik, ha tiz, vagy annal kevesebb csapat
(el6dontOk esetében) van hatra, vagy hat vagy annal kevesebb csapat (dontd
esetében) van hatra. Az ebben a sorozatban szerzett pontszamok
beleszamitanak az eredménybe.

i1) A folyamatban 1év6 sorozatot csak a tiz (elédontd esetén) vagy hat (dontd
esetén) legmagasabb pontszammal rendelkezd csapat fejezi be, ha tiznél
(el6dontd esetén) vagy hatnal (dontd esetén) tobb csapat van hatra. A tobbi
csapat pontjait ebben a sorozatban elvetik.

6.4.7. A verseny egy maximalisan &6t versenynapbol allé idékereten beliil keriil

megrendezésre. Ez aldl kivételt képez, amikor tobb Elsé Kategorias Rendezvény
(FCE) egyidejii megrendezésére érkezik ajanlat.

6.5. Ermek és oklevelek

Minden versenyszamban az els6 harom csapat minden tagja érmet kap.

Az els0 tiz csapat minden tagja oklevelet kap.

6.6. Ovasi dij: Minden 6vashoz 50 euro-t kell mellékelni.

7. JELZESEK MEGHATAROZASA

7.1.

Az ugraskészlet fliggelékek kodolasa a kdvetkezo:

7.1.1. Alcsoportok forgasanak iranyat jelzi:

7.1.2. Alcsoportok forgasat jelzi tetszéleges iranyban:

7.1.3. Minden alcsoport forgasat jelzi:

7.1.4. Irényultsag tisztazast jelzi:

7.1.5. Valamelyik oldal-bekotéses felsorakozas, egy kézfogast és egy labfogast igényel

ugyan azon a személyen.

7.2. Fogashelyzetek lathatova tétele, (lasd 2.2.)

KEZ:

LAB:



